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NUMEROLOGIA CARROLLIANA: EL 61

Cada vez se dan menos curiosidades en el &rido intervalo numérico en que nos hallamos. 61 es primo
y es el quinto numero hexagonal. Es el cabalistico de AIN, dios negativo. En las |oterias es |lamado,
por su forma, "San Josey lacriatura'. También "lapipa’.

En e Penguin Dictionary of Curious and Interesting Numbers, de David Wells, se cita ésta:
13188208812 = 173928851616161616

Es un caso particular de una curiosa propiedad: si un cuadrado perfecto termina en Xyxyxyxyxy,
entonces xy es 21, 0 61, o 84. (El ejemplo més pequefio es 5088539892 = 258932382121212121).

61 es el exponente del noveno primo de Mersenne.

XV'Y CORREO

¢Bodas de cristal ya? Pues si, hace nada menos que quince afios que Carrolliasae alacale... y la
seccion de correo sigue siendo la més apreciada por sus subscriptores.

Quince anos que han visto transcurrir la casi totalidad de la historia de Mensa en Espafia... y buena
parte de la de la vida de los que forman ese espléndodo sub-club que es el GIE llamado
CARROLLSIG. Yaen otros numeros "redondos’ de [C] se haaudido asu historiay desarrollo: no lo
haremos ahora, esperando en todo caso a nuestro proximo multiplo de 25. Nos limitamos hoy a decir:
amigos, jgracias! Y esperamos seguir haciéndonos merecedores de vuestro generoso apoyo.

Y alo nuestro. Dice € P. Ricardo Y saguirre, the Gryphon, desde las |gjanas tierras de Rio Gallegos,
en el Cono Sur americano:

Han pasado ya mas de un par de meses desde que recibi los dos Carrollia aparecidos a fines de 1998; si
bien le escribi para acusar y agradecer aquel envio, también le prometia entonces unas lineas para la
publicacion. Pero es evidente que el mero paso del tiempo no lo hace a uno inteligente ni brillante. De
manera que me conformo con sugerirle un tema, acerca del bendito afio 2000 (jotra vez!). Resulta que he
leido por ahi que el afio proximo sera "trisiesto", es decir, que febrero tendra 30 dias, de acuerdo con las
disposiciones de la reforma gregoriana del calendario. ¢ Es asi? ¢ Es verdad, ademas, que existen
"bisiestos" milenarios que esperan mas adelante, segun los Cielos lo dispongan, en los que habra que
agregar tal vez otros dias a los almanaques?

En la pagina 32 de este ejemplar hay un intento de respuesta a cierta pregunta que se ha cruzado en el
correo de Mensa; aunque no tengo nada que ver con ésta (con Mensa), si creo poder decir algo acerca de
aquélla (la pregunta).
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Cualquier hombre ubicado en la realidad (eclesiastica), aunque no forme parte de la Iglesia catdlica, sabe
por experiencia propia que los "curas catolicos", es decir, los presbiteros , diocesanos o religiosos, no se
sienten demasiado atados hoy por hoy a las érdenes que en materia de arreglo personal e indumentaria
haya podido emanar el Venerable Pio IX, el siglo casi ante-pasado.

Aunque el actual Derecho Candnico sefiala que los clérigos deben utilizar "traje eclesiastico digno" (canon
284) y abstenerse "por completo (canon 265.1) de todo aquello que desdiga de su estado” (entre lo cual
parece mas dificil listar los aditamentos pilosos de la faz masculina), debo perturbarle asegurandole que en
la practica encuentra uno ahora no pocos "curas catélicos" que llevan bigote. Esto se ve especialmente en
los Estados Unidos, y alla no sélo entre los indudablemente numerosos miembros del clero progresista. Por
nuestra parte, en estas latitudes sudamericanas tan extensas también vemos de cuando en cuando bigotes
en el Presbiterio. Los bigotes que yo mismo he visto en Roma sobre el labio superior de algunos sacerdotes
catdlicos, ¢ serian tal vez importados del siempre productivo Nuevo Continente?

Comentando en cierta ocasion con mi obispo (el Arzobispo de La Plata) este notable uso hodierno, el
prelado expresaba su perplejidad ante las vueltas de las cosas, al recordar que en el pasado de las modas
el bigote solia ser sinbnimo de una actitud masculina seductora y mundana, y no particularmente entre
catolicos pudibundos. La milonga de un sainete ya olvidado avisaba a las muchachas en flor: "jCuidate de
esos bigotitos!"

La respuesta a la pregunta cruzada tiene, por tanto, mas matices de lo que se suponia al empezar a
contestarla. 4 No enmascararia la misma, inquiero, alguna actitud, la llamaria yo defensiva, ante el clero
comprendido como un sélido frente comun ("ellos"), diferente de un mas familiar "nosotros" que haria con
sus bigotes libremente cualquier cosa, como si no siguiéramos todos en algun momento los dictados de la
costumbre?

Ya un cordial saludo, Nosotros, entrando al invierno mas crudo y mas oscuro, pero muy bien en todo.

Gracias de todos modos, apreciado P. Ricardo, por su mantenido interés, desde unas tierras donde la
soledad y poco tiempo libre lo hacen mas valioso. El tema de la bisextilidad es recurrente en todos los
finalesde siglo, y en efecto ha sido atratado en anteriores ediciones de [C]. Para no repetirme en
exceso, solo recordaré ahora que de acuerdo con la reforma gregoriana de 1582 |os afios centenarios
no multiplos de 400 no son bisiestos (es decir, 1700, 1800, 1900, 2100, 2200, 2300, 2500...), y los
demés siguen laregla ordinaria. Nunca ha habido afios trisiestos, salvo 1712 en Suecia, cuando
febrero tuvo 30 dias como correccion de una serie de confusiones anteriores rel acionadas con el
retraso con que la reforma gregoriana fue aceptada en |os paises protestantes. El tema fue tratado en
unaedicion anterior de [C].

Permitame también un comentario sobre el "Cuidéte". Es curioso gque frente ala norma gramatical
castellana de "Cuidate" (/kwidate/) se dalacatalana"Cuidate” (/kaydate/) y la andaluza " Cuidaté".
Todas las variantes posibles.

Por demés, encuentro muy interesantes |as observaciones sobre € traje verdadero a que deben
adaptarse los religiosos, y creo que calmardala curiosidad de mas de uno al respecto, especialmente
vistala fata de informacion fidedigna que hay sobre € tema. Me permito, con todo, hacer una
observacién que parami es €l nudo del problema. Independientemente de la redaccion precisade los
correspondientes canones del Derecho Canonico, ¢debe el religioso reflgjar univocamente en su
atuendo y/o aspecto su condicion de religioso 0 no? Y o se decir que en nuestras latitudes es casi
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siempre imposible distinguir si alguien es 0 no religioso. No enjuicio este punto, me limito adar fe de
Su existencia.

"Exigir" quelosreligiosos "se distingan” es una convencion hija de la costumbre, pero vinculada a
indudabl e papel rector y por tanto diferenciado que llevaron en otros tiempos y que sigue hoy vigente
en muchas latitudes.

Y volvamos ala peninsula. Dice Javier G. Algarra, de Madrid refiriéndose a los afabetos fonéticos:

Al ver los parrafos de [C-60] dedicados a la fonética se me han puesto los pelos de punta pensando en
como quedarian los signos fonéticos en HTML. Me he llevado una agradable sorpresa al ver que han
quedado bien.

El fendmeno de la liaison se conoce también en filologia por la palabra sanskrita sandhi. Hace afos me
compré una gramatica de sanskrito y supe que la escritura (Ilamada devanagari, la escritura de los dioses)
es muy posterior a la fijacion de los grandes textos de la literatura como el Ramayana o el Panchatantra.
Estos textos se transmitieron durante siglos de forma oral (como los poemas homéricos) con una gran
exactitud. Al ponerlos por escrito se recurrio a la transcripcion fonética, el sandhi es la muestra mas patente
(en lugar de "la anterior" se escribe "lanterior").

Todos los grandes textos (Ia Biblia, los poemas homéricos, etc.) han solido pasar por una etapa oral
previa. De lo que no estoy tan seguro es de que la transmision fueratan "exacta’, al menos hasta el
momento en que se instituyeron unas organizaciones oficiales destinadas a ello, paralo cual debia
crearse un equipo funcionarial (ordinariamente, una casta religiosa) encargada de memorizar y
ensefiar |os textos. Todavia hoy es una hazafia corriente en |os monasterios indios conocerse de
memoria el Mahabharata 0 el Ramayana, y en los paises angl osajones mucha gente conoce la Biblia
versiculo por versiculo. De hecho, lafijacion de los evangelios no tuvo lugar hasta el siglo 111, y para
ello hubo que proscribir miles de variantes. La mayoria han desaparecido hoy, pero algunas siguen
aunque sea solo como curiosidad (los evangelios apocrifos, por emplo).

Mariano Nieto, de Madrid, habitual colaborador de CARROLLIA, estuvo en Barcelona, como quedd
registrado en [C-60]. Decia en una carta suya posterior:

Pasé un buen rato en tu compaiiia y la de Castanyer. En el libro que menciono en mi articulillo [Se refiere al
de los epénimos, incluido en este [C]] leo las siguientes cosas interesantes: El célico (de kolikos, colon)
miserere tiene algo que ver, por efecto de las traducciones, con el Kyrie eleison ("iSefor, ten piedad! ") por
medio de eileds (ileon del intestino delgado).

Las traducciones del griego al latin seguian, con cierta frecuencia, el camino griego>siriaco>arabe>latin,
de manera que con tantos intermediarios surgian los errores: el numero irracional en griego se llamaba
alogos, ilogico ("desprovisto de razon"); su equivalente siriaco significa tanto "desprovisto de razén" como
"desprovisto de palabra". Este segundo sentido ("sordomudo") fue el que se eligié para su version al arabe
y, posteriormente, Gerardo de Cremona lo traslado al latin como surdus y Gundisalvo se refiere a la sordera
del numero en su traduccién de la Metafisica de Avicena. El numero sordo no oye, al no oir no comprende,
y al no comprender no cabe duda de que es irracional. La cosa tiene su logica.
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Ahora una broma gramatical: Observa el espacio que ocupaba cierta palabra: " ". La pobre ha quedado asi
tras aplicarle primero una aféresis o pérdida de una parte de su inicio (fago por bacteriéfago), luego una
sincopa o pérdida de una parte de su interior (fagolisis porfagocitolisis) y finalmente un apécope o pérdida
de una parte de su final (eco por ecografia), Este es un sistema casi infalible para hacer desaparecer
palabras.

Una de las calles del barrio donde vive mi hijo Pablo se llama "rue de la Gemmatrie"; élno sabia el
significado de esta palabra y le conté lo que recordaba de tu escrito sobre este tema en Carrollia.
Queriendo profundizar mas, consultamos la enciclopedia Larousse, luego la Encarta y el DRAE, pero en
ninguno de estos sitios encontramos la palabra gematria, lo cual me ha sorprendido bastante. Total que, de
regreso a Madrid, he localizado el numero de Carrollia donde aparece tu articulo (el 46, de septiembre del
95) hice una fotocopia y se la he mandado.

Desde Angers fuimos a la abadia del monte San Michel, en Normandia; no creo que nadie se arrepienta de
haber viajado hasta alli, fue una suerte poder visitarla. Es increible como el arcangel de cobre dorado, de
mas de dos metros de altura, con las alas desplegadas, anclado en la punta de la flecha a unos 150 m de
altura sobre el mar, aguanta los embates del viento. S. Malo, en Bretafa, nos encanto, sobre todo la villa
"intra-muros". Alli supe que las islas Malvinas se llaman asi por los pescadores de esta ciudad (malouins)
gue anduvieron pescando por aquellas latitudes.

A proposito del eclipse visible desde Paris leo que la probabilidad de que el tiempo permita su observacion
desde esta ciudad es de so6lo el 50%. Mejor sitio para verlo es Bucarest donde la probabilidad de buen
tiempo sera del 65%, y mejor aun en Iran con una probabilidad de cielo claro del 90 %. El diametro
aparente de la luna sera mas grande que el del sol lo que permitird una buena observacion de la corona
solar. El préximo eclipse observable en esa zona no se producira hasta el afio 2081.

Mariano sugeria llamar topoeponimos a las pal abras de uso comln derivadas no de antropdnimos sino
de topdénimos. Realmente no acabo de estar seguro de cudl sea €l nombre més adecuado. En €l
diccionario de Nigel Vianey dedicado a ellas|as llama simplemente asi, Toponyms. El italiano Enzo la
StellaT. los Ilama a todos (toponimos y epénimos) deonomasticos, Unica palabra que he hallado hasta
el presente que podria ser adecuada.

En todo caso, tengo un diccionario escrito sobre este tema con unas 2000 y pico de entradas, que no
encuentra editor. En é he recopilado los que citas, y también algunos falsos, como por gjemplo e de
cesarea que procede en realidad del lat. cissus, "cortar”, y parael que se inventd laleyenda ad hoc de
Julio César. Otros mas. agata, beodo, babieca, calahorra, €etc. etc.

Sobre |os avatares de las palabras a pasar por distintas lenguas, quizas el mas interesante sea el griego
logos, "discurso”, que fue traducido en laVVulgata como "verbo, palabra’. Y desde entonces decimos
gue "En €l principio fue lapalabra’ (Juan, 1,1), lo cua probablemente no se corresponde con la
intencion del evangelista. ¢Por qué e mismo san Jeronimo tradujo Myriam como "Maria",
probablemente el nombre latino femenino de Mario? El caso es que gracias a ello este nombre ha
cobrado unafamainusitada, al menos en Espana.

Me alegro que lo pasarais bien en Francia, pese ala comercializacion de los castillos de laLoire.
¢Sabias que muchos se perdieron no por destruccion natural del tiempo sino por las " compafiias
negras’, sociedades que por concesion estatal se formaron en el siglo pasado para desmontarlasy
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vender las piedras? Visto desde hoy, increible. Lastima que no hubieraisido en agosto: veriais €
eclipse. Por mi parte, yatengo hechas las reservas de hotel para verlo en Chalons-sur-Marne, cercade
Reims (los hoteles de esta ciudad estaban completos). Por el momento vamos 6 amigos.

Efectivamente, no es usual ver alusiones ala gematria, version griegade lakabala. El libro que
conozco que mejor latrataes CITY OF REVELATION, de John Michell (Abacus, Londres), donde se
contiene un estudio increiblemente prolijo de estas curiosidades numeéricas. En todo caso, en €
numero de BOFCI anexo aeste [C] setrata el tema con cierta extension.

Y poco después llegd una carta de Miguel A. Lerma, actualmente en Chicago, quien proponia una de
sus habitual es cuestiones |ogicomateméticas:

Hace poco asisti a una conferencia sobre Lambda-Calculo, y eso me ha inspirado para proponer un par de
problemillas simples. Se trata de definir la funcion identidad y un bucle simple en la I6gica combinatoria de
Haskell Curry.

En un lenguaje imperativo la solucion es simple. La identidad (es decir, la funcién f(x) = x) se puede definir
mas 0 menos asi:

FUNCTION F(X)

RETURN X

y un bucle simple (un programa que no para nunca) es
LABEL: GOTO LABEL

En el Lambda-Calculo de Church (el marco logico que ha inspirado el LISP y la programacién funcional), las
funciones son andnimas, es decir, no reciben nombres, sélo describen lo que hacen. Por ejemplo, la
funcién que suma una unidad a su argumento se puede escribir (usando mi propia notacion, que es distinta
de la que usaba Church): x->x+1. El resultado de aplicarla, digamos, a 5, es (x->x+1)(5) = 5+1= 6. Como
ves, la funcion esta representada por una expresion que se limita a describir lo que hace. Con esta
notacion, la identidad es simplemente x->x. Para escribir un bucle simple necesitamos la funcion
"duplicadora", es decir, una funcion consistente en reescribir el

argumento dos veces seguidas: x->xx. Por ejemplo (x->xx)(abc) = (abc)(abc). Si aplicamos esta funcion a si
misma, obtenemos un bucle: (x->xx)(x->xx) = (x->xx)(x->xx). Como ves, el resultado es otra vez la funcion
duplicadora aplicada a si misma, lo cual vuelve a dar la funcion duplicadora aplicada a si misma, etc.

En una lambda-expresion como x->xyz, la variable que aparece a la izquierda de la flecha (en este caso, la
x) se llama "ligada", y las otras (y,z) son "libres". Las variables ligadas tienden a dar

problemas si no se manejan apropiadamente, por ello Haskell Curry propuso una forma de Lambda-
Calculo, llamada légica combinatoria, en la que no aparecen variables ligadas. En I6égica combinatoria,
aparte de las variables (que seran siempre libres) se usan dos operadores Ky S, que actuan de la siguiente
manera: KPQ = P, SPQR = PR(QR). Nota que la ultima expresién no es lo mismo que PRQR, porque las
expresiones se suponen asociadas de izquierda a derecha: PRQR = ((PR)Q)R. Por ejemplo, Kxyz = xz,
Sx(abc)y = xy((abc)y).
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El problema ahora es:

1. Identidad: hallar una expresion | tal que Ix = x para cualquier x.
2. Duplicacion: hallar una expresion D tal que Dx = xx.
3. Bucle: hallar una expresion B tal que B = B, es decir, que se transforme en si misma.

Nota que el signo "=" no representa "igualdad", sino mas bien el resultado de reescribir una expresion
usando las reglas especificadas arriba.

Confieso que fui incapaz de resolver € problema. Valgaen mi descargo que no tengo ninguna
préctica en programacion, salvo un poco en Basic. M. A. volvio rapido con la solucién:

1. La funcion identidad se podria emular con la expresion SKQ, donde Q puede ser cualquier cosa. En
efecto, si aplicamos esa expresion a x obtenemos SKQx = Kx(Qx) = x, con lo cual recuperamos x
intacta.

2. La funcion duplicadora podria ser S(SKQ)(SKQ). Si la aplicamos a x obtenemos: S(SKQ)(SKQ)x =
(SKQ)x((SKQ)x) = xx, puesto que SKQ es la identidad.

3. Finalmente obtenemos un bucle simple aplicando la funcion duplicadora a si misma:
S(SKQ)(SKQ)(S(SKQ)(SKQ)).

Y ahoraotro problemade M. A.:
Supongamos que ordenamos los numeros primos por orden alfabético. s Cual sera el primero de la lista?
Segun el autor de la pagina de internet

http://hplyot.obspm.fr/~dl/primes.html

en inglés norteamericano es 8 000 000 851 (eight billion eight hundred fifty one), en inglés britanico es 8
000 000 000 887 (eight billion eight hundred eighty seven), en francés normal es 105 105 000 105 167 (cent
cinqg mille cent cinq milliards cent cinq mille cent soixante sept), y en francés legal es 100 000 000 105 157
(cent billion cent cinq mille cent cinquante sept).

El autor sugiere que la soluciéon para el francés podria ser tambien la del espanol, pero en eso se equivoca,
porque por ejemplo el 14 000 000 100 049 (catorce billones cien mil cuarenta y nueve)
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se alfabetiza antes que el cien billones...

¢ Hay algun primo anterior alfabéticamente al que indico arriba? Aparentemente en finlandés no hay un
"primero de la lista", porque dado cualquier primo siempre es posible encontrar otro mas grande cuyo
nombre seria alfabéticamente anterior (biljoona biljoonaa biljoonaa...).

L a ordenacion alfabética de los nimeros plantea curiosos interrogantes. A veces dos nimeros son
claramente consecutivos, y otras, entre dos hay unainfinidad.

De todos modos, esto lleva a otra cuestion: ¢como definir un sistema de denominacion valido para
cualquier nimero, por ato que sea? despues del milléon, billon... vendrafinamente e millillén (un 1y
seis millones de ceros, en notacion europea), € billillon... y finalmente el millillillén (uno seguido de
seis millillones de ceros). ¢Seguira después el millillillillon? Laverdad, no sé si hay definido un
sistematal. Entodo caso, s esto fuera valido, ya vemos que anida infinitos nimeros en la zona del
millon, del billon, etc.

¢Existe un tal sistema gramatical? Los matematicos tendemos a prescindir de él, atraidos por la
facilidad de las potencias de diez... que con todo también tienen su limite.

He aqui |a sorprendente respuesta de Miguel Angel:
Haber, haylo. Primero escribamos los numeros en base "1", es decir:

1=1
2=11
3=111
4=1111
5=11111
etc.

Luego llamamos "ca" al 1, y pronunciamos cada numero "ca" repetido tantas veces como 1's tenga en base
1:

1="ca"

11 ="caca"

111 ="cacaca"

1111 ="cacacaca"
11111 = "cacacacaca"
etc.

Admito que el sistema no es muy practico, pero ése es otro tema :-). De todos modos cualquier sistema
tendra un limite practico, porque es imposible nombrar un conjunto infinito de objetos con un conjunto de
frases de longitud limitada usando un alfabeto finito.

Y con este chiste de Miguel Angel terminamos por este trimestre. Saludosy feliz verano.
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Josep M. Albaiges & Francesc Castanyer

ESTUDIO DE LA MARTINGALA YDE LA
MARTINGALITA

Introduccién segun el calculo de probabilidades

Llamamos esperanza matematica S de un premio ala cuantia de éste Z multiplicada por la
probabilidad de alcanzarlo p, 0 sea S = pZ. La esperanza matematica representa la fraccion del premio
gue por término medio se gana cada vez que se participa en el juego.

En todo juego de azar equilibrado (sin ventajas para nadie), |las esperanzas mateméticas de los
jugadores (incluidala banca) deben ser iguales alas respectivas puestas. Larazon de estaley es obvia:
por término medio, el jugador ganara unafraccion de vecesigual ap, y perderalasrestantes. Si la
apuesta en cada unaera A, acambio de este valor que se entrega se adquiere, por término medio, la
ganancia, S. Luego A = S=pZ.

En los juegos con banca organizada, la condicidn anterior no se cumple nunca. La esperanza es
inferior ala apuesta para el jugador, S< A, y superior paralabanca, S, > Ay, Por tanto, en cada

jugada, la gananciamedia del jugador esS - A <0, 0 sea pérdida.

Un caso tipico eslaruleta. Jugando a un solo nimero, el premio son 36 veces la puesta. Pero, puesto
gue entre los posibles resultados existe el cero, la probabilidad del jugador es p = 1/37. Laesperanza
matematica es S = 36A/37 = 0,973A. El cociente S/A representa, pues, € "retorno medio” dela
apuesta unidad.

Otros juegos son mucho mas desequilibrados que laruleta. En las carreras de galgos, S/A = 0,80,
puesto que se reparte en premios el 80 % de larecaudacion. En las quinielasy en laloteria nacional,
S/A =0,55. Y en muchas rifas este cociente alcanza unos val ores tan bajos que ningun jugador
minimamente avisado debiera participar jamés en €llas.

Lamartingala

Lallamada"martingala”, supuesta formula para ganar siempre en |os juegos de azar, consiste en ir
aumentando |a apuesta segun un ritmo dado en caso de pérdida para compensar, con lafutura
ganancia, |las cantidades perdidas hasta el momento. En una palabra, en ir aumentando la cantidad
gue arriesgamos.

Fijemoslas ideas con un g emplo. Sea el juego de azar mas sencillo, acarao cruz. Apostemos 1 Euro

alaCara. Si sale, hemos ganado 1 €Si no, apostaremos 2 €Perdemos otra vez: muy bien, no importa,
apostemos 4 €Y s ciertamente estamos de mala suerte y volvemos a perder, apostemos 8 €Esta vez
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la suerte nos es favorable y sale C. Ganamos 8 €Como en las cuatro jugadas anteriores habiamos
perdido 1 + 2 + 4 = 7 €todaviaganamos 1 €

Es decir: considerando dividido €l juego en "rachas’ terminadas por C, en cada "racha’ ganamos 1 E.
Por g emplo, seala sucesion: C++C+C+CC+++CC+C+C+C+C+++CC+CC+C C+CCC+C. Si la
escribimos asi: (C)(++C)(+C)(+C)(C)(+++C)(C)(+C)(+C)(+C)(+C) (+++C)
(©)(+O)(C)(+C)(C)(+C)(C)(C)(+C), facilmente vemos que se ganan 21 €uno por cada paréntesis.

Si este sistema estan infalible, ¢cOmo no se arruinan los casinos? En realidad, si nos presentamos en
uno de ellos y jugamos segun esta técnica, seremos tan bienvenidos como |os restantes "incautos’
clientes. ¢Por donde fallala martingala?

L 0 que ocurre es que nosotros jugamos con una bancalimitada B, siempre inferior aladel casino. S,
parasimplificar, convenimos en que B = 2N, eso es tanto como decir que podemos resistir una "racha’
negativa de longitud maximaN. Si v. gr. nuestra banca son 1024 E, unaracha de 10 + seguidas nos
produciria una pérdidaigual a esta cantidad, y ya no podriamos apostar en la siguiente tirada.

Ciertamente, la probabilidad de que se presente esta racha es pequefia. Precisamente vale p = 1/2N, es
decir, que por término medio solo se presentard una vez de cada 2N. Pero observemos un hecho
interesante: nuestra ganancia en cada "racha’ hasido 1 E. Lavez en que se presentala "racha fatidica’
perdemos de un golpe todo o atesorado pacientemente alo largo de las rachas anteriores. Los 1024 E
se esfumaran en un momento, destruyendo €l trabajo de horasy horas.

En realidad, un teorema de a cance més general afirma que en cualquier juego de azar equilibrado, ala
larga gana siempre el jugador que posee la mayor banca, o, mejor dicho, tiene una probabilidad mayor
de arruinar a contrario (jpuede resistir rachas mas largas!). Y si esto ocurre con los juegos
equilibrados, ¢qué no sera con laruleta, que no lo es? En efecto, laexistenciaen elladel cero hace que
la probabilidad de ganar en una apuestaa "rojo" 0 "negro" por gemplo, no seap = 0,50, sshop =

18/37 = 0,4865. Esta pequefia diferenciaafavor del casino contribuira a arruinarnos mas rapidamente.

Parailustrar mejor lo dicho, hemos efectuado con €l ordenador un simulacro de partidas contra el
"Casino Informatico” (prueba de Monte-Carlo). Vamos a ver |os resultados, en los siguientes
supuestos.

¢ Llamaremos "noche" a una sesion seguida de apuestas en €l casino.

¢ En cada noche empezamos con una banca de 1000 €

¢ Jugamos 1 & Rojo, manteniendo fijo el valor s ganamos. Cada vez que perdemos doblamos la
apuesta (salvo si nuestra banca en ese momento no alcanza, entonces apostamos €l resto).

Realizaremos €l estudio para un nimero variable de "rachas" cada noche, llamando "racha”’ a una serie
(que puede ser nula) de negros coronada por un rojo. Nuestras ganancias/pérdidas dependeran, a
igualdad de | os restantes factores, del nUmero de "rachas’ que juguemos por noche.
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NO. DE NOCHES NOCHES
RACHAS |CON CON
PERDIDA RUINA
POR
NOCHE
100 6,1 % 3,5 %
200 9,8 % 7.4 %
500 21,1 % 15,4 %
1000 40,2 % 27,5 %
2000 49,3 % 47,3 %
5000 64,5 % 64,4 %

Es decir, que, por gjemplo, si jugamos 500 rachas por noche, en un 21,1 % de ellas acabaremos con
pérdida. En ellas estdn comprendidas el 15,4 % del total en que nos arruinaremos totalmente.

Observemos que latécnica de lamartingala, Si es jugada unas pocas veces, casi nos garantiza una
peguefia ganancia, pero a costa de exponer muy poco todo nuestro capital. La jugada seria comparable
a apostar nuestra vivienda, que vale 100.000 €contra 10 &n un juego en el que nuestra probabilidad
de ganar es p = 0,9999. S jugamos unas pocas Veces, podemos esta practicamente seguros de ganar
uNOoS euros, pero no dejaremos de haber expuesto toda nuestra vivienda. Mas juegos similares:
podemos imaginar que practicamos parapente (una pequefia probabilidad de perder nuestra vida
contra el disfrute del deporte), etc. ¢Sale a cuenta? Cada cual debe decidir parasi.

En realidad, la martingala podria extenderse a juegos equilibrados con probabilidad distinta de ¥. Por
giemplo, parael juego de dados, en que p = 1/6, podriamos multiplicar la puesta, en caso de pérdida,
por un factor k, que deberiamos calcular en funcion del nimero de jugadas en que recuperariamos las
pérdidas. El calculo en este caso bastante mas complejo.

LaMartingalita

Prontamente reconocida la peligrosidad de la martingala, € ingenio de los jugadores se ha centrado en
disminuir el ritmo de crecimiento de las apuestas en caso de pérdida para no exponer tan fuertemente
toda nuestra banca ala ruina. Naturalmente, esto se consigue a costa de alargar el "tiempo de
recuperacion”. En todo caso, |as leyes de probabilidades se mantienen férreamente, y el resultado, ala
larga, es perder.
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Una version atenuada de la martingala, ala que llamaremos la martingalita, consiste en la siguiente
estrategia de apuestas:

Elegimos una serie de nimeros consecutivos y apostamos una cantidad igual alasumadel primeroy
el ultimo.

¢ Si ganamos, tachamos esos nimeros y apostamos otravez lasumadel dltimoy el primero.
¢ Si perdemos, no tachamos ninguno, sino que anadimos el siguiente de la serie que quede y
seguimos apostando la suma del primeroy el dltimo.

Veamos un g emplo:

SERIE RESUL - APUESTA CAPITAL
TADO (G/P) REMANENTE
1-2-3-4-5-6-7-8 G 9 9
2-3-4-5-6-7 P -9 0
2-3-4-5-6-7-8 P -10 -10
2-3-4-5-6-7-8-9 G 11 1
3-4-5-6-7-8 G 11 12
4-5-6-7 P -11 1
4-5-6-7-8 P -12 -11
4-5-6-7-8-9 G 13 2
5-6-7-8 = -13 -11
5-6-7-8-9 G 14 3

Mas sencillamente: apostamos la cantidad k, y la mantenemos mientras ganamos. En cuanto
perdemos, ala siguiente apuesta apostamos k+1. La progresion no es tan rapida, congue no somos tan
vulnerables a una racha negativa, pero el proceso de ganancia es muy lento.

Veamos otro gjemplo de simulacion mediante el método de Monte-Carlo. En este caso la apuesta
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inicial es 1 €y se aumenta 0,2 €adavez que se pierde.

NO. DE NOCHES NOCHES
RACHAS |CON CON
PERDIDA RUINA
POR
NOCHE
100 47,1 % 0,0 %
200 51,0 % 0,0%
500 48,8 % 13,7 %
1000 64,2 % S57,7%

Puede verse que el riesgo de ruinatotal es mas reducido, pero en cambio aumenta el de pérdidaalo
largo de la noche.

Existen numerosas variantes de la martingalita, siempre basadas en reducir €l ritmo de aumento de
apuestas en caso de pérdida. Por g emplo, multiplicando la puesta por 1,5 o un factor k menor que 2.
En todo los casos € resultado es el mismo: a la larga, se pierde siempre, pues el jugador se enfrenta
con una banca infinita.

Josep M. Albaiges

Barcelona, dic 98

LA VENTAJA DE LAS GRANDES BANCAS

Cualquiera sabe que en todo juego de azar de probabilidades iguales para ambos jugadores las
ganancias medias de éstos se equilibran alalarga. Un juego de apuestas de un euro acarao cruz
respectivamente para cada jugador, tras 1000 repeticiones, arrojara un resultado de unas 500 carasy
otras tantas cruces, o sea 500 ganancias y otras tantas pérdidas para cada jugador.

Sin embargo, esa verdad |0 es sdlo a medias, porque € resultado anterior presupone implicitamente
gue cada jugador dispone de una banca indefinida, suficiente para permitirle soportar |as oscilaciones
gue, a no dudar, se presentaran alo largo de tal partida.

Atendamos solamente a resultado final. Aunque la media de caras aparecidas (y de cruces) esm= pn
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= ./ = ./ A1 =
:1/2-1000:500caras,Iadeﬁviaciéntl’picadeestevaloreﬁ‘j_ ki Lond-3- 3 15=31_

Seguin las tablas de distribucion normales, la probabilidad de que el resultado final difiera del
promedio es del 50 % para un valor de dicha desviacion superior a0,76 , en este caso unas 11 caras o
cruces, congue la mitad de las veces dicha"desviacion” final seré superior. Dicho de otra forma, cabe
esperar, con un probabilidad del 50 %, que el resultado final sea superior a511 caras o inferior a 489.
Consiguientemente, si uno de los jugadores no tiene una banca superior a 11 unidades, resultara
arruinado la mitad de las veces por |o menos.

Un célculo algo mas afinado muestra que la probabilidad de que se presente una racha de diez caras
seguidas alo largo de la partidaes casi igual alaunidad (p;g = 1/210=0,001). Si esarachade

pérdidas para uno de |os jugadores no estuviera soportada por una banca suficiente (o por unaracha
de ganancias anterior), €l resultado seria su ruina.

Examinemos el hecho para un caso sencillo. Supongamos que el primer jugador tiene una banca de 3
€Y el segundo de 1 €Este Ultimo quedara arruinado solamente con que a la primera vez salga cara,
mientras que el primero puede soportar una cruz inicial, y aun dos (aungue no tres). De hecho, las
probabilidades de que cada jugador arruine a otro son, respectivamente, %4y ¥z jclaraventgaparael
primero!

Lo dicho se aplica, naturalmente, también a juegos de probabilidad distinta de V2. Si éstavale p
(siguiendo la costumbre, llamaremos g = 1 - p alacomplementaria), los éxitosalo largo de una
partida de n intentos son m = np, pero también aqui entra el factor banca como limitador de la
capacidad de resistencia de rachas. Esintuitivo que éstas serén tanto més frecuentes y peligrosas
cuanto menores seap y labanca

Vamos a plantearnos el problema con algun rigor. Llamemos t (i,j) ala probabilidad de que €l
jugador 1 arruine al 2 cuando |as bancas respectivas de ambos son (i,j). En este punto, pueden ocurrir
dos cosas:

a. Quegane €l jugador 1, con lo que aumentara su banca en k, unidades y disminuiraen lamisma
cantidad la de 2. La probabilidad pasara pues a ser 1 (i+kq,j-ko).

b. Que €l jugador 1 pierda. Las bancas son ahorai-k,,j+k,, y la probabilidad pasaaser « (i-
Ko,j+K>).

Por tanto, la probabilidad = (i,j) puede ser referida a sus vecinas:
0 (i) = P (i+kqj-kp) + Gt (i-Kpyj+koy).

Estamos ante una formula recurrente para calcular losvaloresdelas (i,j), cuyaresolucion es
complicada, salvo en e caso en que (kq,k,) sean nimeros enteros, pues entonces nos hallamos ante

una sucesion del tipo de Fibonacci.
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Notemos que en un juego equilibrado los valores (kq,k»,) serian proporcionales alas probabilidades

respectivas (p,q), pero esto no tiene por qué suceder en general. De hecho, en |os juegos organizados
por una banca, nunca sucede.

Estudiemos unicamente un caso sencillo. Supongamos que k; = k, = 1, |o que se corresponde con

casos de juegos con igualdad de premios (aunque no necesariamente con probabilidades iguales para
ambos jugadores). Un caso similar se daraen €l juego de laruletaa apostar arojo o negro. La
probabilidad de ganar para el jugador esp = 18/37 = 0,4865; g =1 - p=0,5135.

Para hacer mas facil laresolucion de la sucesion, numeraremos sus componentes con arreglo a otro
criterio. En lugar del esqguema:
(1) (n(12 |n(13) m(1,4) =w(15)
(21 w22 w(23) w(24) w(25)
n(31) n(32 [n(33) n(34) |n(35)

n(4l) n(42) w43 w44 w45

n(51) w52 n(53) w54 w55

tomaremos como primer subindice (entre paréntesis) €l que expresa el nimero de la diagonal

secundaria, mientras que el segundo sera el queindicalafila. El esquema seria el siguiente:
1 ™31  |M@1 ([T Ten
@2 |2 |2 [Nz |(n2
T3 Te3  |Me3  |Tm3 T(®3
T (Tes |Mma (T4 | T(94

T6)5 T(7)5 T(8)5 T(9)5 T(10)5

Larelacion entre los dos sistemas es obvia: w (i.]) = (i+)i- S aendemos ahoraal conjunto de valores
© con el mismo subindice entre paréntesis, larelacion que losligaes:

)i = Pnyi-1 + A(nji+1

Se trata de una sucesion de tipo Fibonacci, cuyo término genérico puede ser expresado asi:
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= i i
Tyl = dp' + B2

Donde 4, I, son las raices de la ecuacion pr2 - r + g = 0, formada con los mismos coeficientes de la
relacion recursiva. Claro es que ademés iy = 1; t,, = 0. Con todo ello, determinando los valores de o y
B sellegatras smplificar a

Para el caso en que p = g =Y, por paso al limite se halla que Mgi = z

Estudiemos el caso concreto antes visto, en que p = 18/37 = 0,4865; g =1 - p = 0,5135. El cuadro de
probabilidades es entonces:

p: 0.4865
q: 0.5135

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0.4865(| 0.3155]| 0.2301|[ 0.1790(| 0.1450(| 0.1208|| 0.1027|[ 0.0886| 0.0775( 0.0684
0.6485(| 0.4730]|| 0.3679| 0.2980(| 0.2482(| 0.2110|| 0.1822|[ 0.1592| 0.1405(| 0.1250
0.7294(| 0.5673|| 0.4595| 0.3828( 0.3254(| 0.2810|| 0.2455| 0.2167| 0.1928( 0.1727
0.7778(| 0.6300|| 0.5248| 0.4461| 0.3852(| 0.3367|| 0.2971| 0.2644| 0.2368(| 0.2133
0.8100(| 0.6747|| 0.5736| 0.4952| 0.4328(| 0.3820|| 0.3399| 0.3045| 0.2743|| 0.2483
0.8330(| 0.7081|| 0.6114|[ 0.5343| 0.4716(| 0.4196|| 0.3759| 0.3386| 0.3065|| 0.2787
0.8501(| 0.7340]| 0.6415| 0.5662| 0.5037(| 0.4512|| 0.4065|[ 0.3680| 0.3345(| 0.3052
0.8634(| 0.7546|| 0.6660|[ 0.5926( 0.5308(| 0.4782|| 0.4329| 0.3935| 0.3591(| 0.3287
0.8740(| 0.7714|| 0.6863|[ 0.6148| 0.5538(| 0.5014|| 0.4558|[ 0.4159| 0.3807| 0.3495
0.8826(| 0.7853|| 0.7034|[ 0.6337| 0.5736(| 0.5215|| 0.4758|[ 0.4356| 0.3999(| 0.3680

QO[N] BD]WPWI[N]|] =

-
o

Los valores deladiagonal principal, que en €l caso p = q =Yz serian sempre iguales a’s, van
decreciendo paulatinamente por el efecto del mayor valor de g, pero los cercanos al borde superior
decrecen velozmente. Asi, por g emplo, esn (3,10) = 0,1727, lo que significa que para una banca 3 del
primer jugador, éste tiene solamente una probabilidad de un 17 % de ganar a segundo. En € limite,
todos los valores de las zonas superiores tienden a0, y los de las columnas primeras tienden a 1.

Podriamos preguntarnos qué ocurre para determinados valores, en que la menor probabilidad puede
guedar compensada por una mayor banca. De hecho, vemos que el jugador 1 puede compensar su

file:///C]/carrollia/c61.htm (16 de 24) [03/10/01 16:52:31]



CARROLLIA 61. Junio de 1999

menor probabilidad cuando dispone una banca de 5 unidades, mientras que la del adversario es
solamente 4 (el juego esta entonces practicamente equilibrado, pues ns = «t (4,5) = 0,4952.

Parece natural llamar v (ventgja) al valor v = p/g. Un valor v>1 supone ventajaen el juego, y ala
Ve T~

inversa. Un jugador con unaventaja v, podra permitirse compensarla con una menor banca, o
De las formulas anteriores se deduce:

lt}g[%[l +v'”)]
) log v

l;=

_
.'I-':IB_

M1

De todos modos, € valor vg no es solamente funcion de v, sino también de n, por gjemplo. Podemos
estudiar las correspondientes graficas, resultando de este tipo:

v= 1.1 1.2 1.5 2 3 5
n=|| 1 0.95 0.91 0.82 0.71 0.58 0.46
n=|| 2 0.91 0.83 0.67 0.51 0.37 0.25
n=|| 3 0.87 0.76 0.55 0.38 0.25 0.17
n=|| 4 0.83 0.70 0.46 0.30 0.18 0.12
n=|| 5 0.79 0.64 0.39 0.24 0.14 0.09
n=|| 6 0.75 0.59 0.33 0.19 0.12 0.08
n=|| 7 0.72 0.54 0.29 0.16 0.10 0.07
n=|| 8 0.69 0.50 0.25 0.14 0.09 0.06
n=|| 9 0.66 0.46 0.22 0.12 0.08 0.05
n=|(10 0.63 0.42 0.20 0.11 0.07 0.05
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vB versus v

1.00
0.90
080 +
0.70 5
060 +
050 +
040 +
030 +
020 +
010 +
0.00

Por g emplo: unaventajapara el primer jugador de v = 1,2 puede ser compensada por el segundo, para
n =6, por vg = 0,64, es decir, si |labancadel primero es 0,64 veces ladel segundo. En otras palabras,
s labancadel primero es 1,95y ladel segundo es 3,05.

¢Qué ocurrira en juegos de premios desiguales? Cada caso debe ser estudiado, y o més sencillo es
hacerlo por el método de Monte-Carlo.

Josep M. Albaigés

Barcelona, dic 98

LENGUAS ARTIFICIALES

L os intentos de inventar una lengua universal han sido muchos alo largo de la historiay no todos
parecen demasiado 16gicos. Desde |a época de Descartes hasta la actualidad se han inventado no
menos de 700 idiomas artificiales. Por gemplo, €l escocés Dalgamo ingenio un idioma artificial
compuesto por palabras formadas por agregacion de distintas |etras cuya presencia indicaba el
significado; asi, lan indicaba que |a palabra se referia a seres vivos; si lan se combinaba con la griega
eta, formaba el concepto "animal™; si se completaba con lak, se referia a cuadripedos, etcétera,
etcétera.

El tutonico, gue mezcla un inglés basico con un aleméan béasico, fue otro intento de lengua universal
nacido afinales del siglo pasado y desaparecido en su mismainfancia. Otrainiciativafue lade una
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extrafia mezcla de griego, latin y chino. 0 la propuesta de un grupo de estadounidenses que cred un
inglés basico de 850 palabras.

En 1817, el francés Frangois Sudre cred e solresol, idioma artificial basado en laescalamusical. En
él, por gemplo, lanota do indicaba afirmacion; re equivalia ala conjuncion copulativay; mi,
equivaliaalaconjuncion disyuntiva o; mientras que la palabra solasi significaba "ir haciaarriba’,
puesto que se componia de tres tonos ascendentes. Lo que mas entusiasmo a sus escasos seguidores es
gue este lengugje podia ser cantado.

En € afo 1879, € religioso aleman Johann Martin Schleyer (1831-1912) dio a conocer el volapik,
gue vino asignificar un intento mucho mas serio que todos |os anteriores de crear un idioma
universal. Semejante en estructura gramatical a turco y al magiar, obtuvo un cierto éxito inicial a
finales del siglo XIX. Sellegaron a publicar hasta 316 libros de gramética distintos, traducidos a 26
idiomas; mientras se editaban 25 revistas y 283 clubes promocionaban esta lengua artificial. Sin
embargo, su declive provino de un congreso internacional en el que el propio Schleyer bloqued la
introduccién de algunos cambios en su gramética, bajo el argumento de que aquél erasu idiomay
nadie estaba autorizado para cambiarlo. Cortedad de miras ciertamente notable para el creador de un
idioma pretendidamente universal.

S6lo uno de los muchos idiomas artificiales ha llegado a superar los cien afos de vida con un relativo
exito: € esperanto, creado por el oftalmologo rusopolaco Luis Lazaro Zamenhof (1859-1917) en
1887. Su base esta formada por la sintesis de varias lenguas europeas y su gramética se resume en 16
reglas, |0 que asegura su aprendizaje en un corto periodo de tiempo, hecho a que ayuda su
pronunciaci on totalmente fonética. Se calcula que hoy en dia es hablado por unos 5 millones de
personas de todo e mundo, habiendo generado unaincipiente literatura propia, ademés de haber visto
traducidas a su vocabulario un gran nimero de obras de la literatura universal. A pesar del
estancamiento de su difusién, cuando no de su declive, en la actualidad emisoras de radio 1o utilizan
en algunos programas 'y €l sistematelegréfico internacional 1o acepta como medio de comunicacion
junto al resto de laslenguasvivasy al latin.

Tomado de El libro de los hechos insdlitos, por Gregorio Doval

REUNION SNARKIANA
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El pasado 27 de marzo se reunieron en una cafeteria barcel onesa algunos seguidores catalanes de EL
SNARK, larevista matemética que tantas analogias guarda con CARROLLIA. De izquierda a derecha
aparecen Ferran Jorda, Joan Puig, ivan Skvarkay vuestro editor, Josep M. Albaiges.

Para |os que tofdavia no conozcan laweb de El Snark, pueden visitarlaa

http://forum.swarthmore.edu/epigone/snark

LOS PROBLEMAS DE DEPOSITOS

YaHeron, el célebre matematico alejandrino, planted este tipo de problemas. Un enunciado tipico
podria ser éste:
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, Un depdsito tiene tres espitas, dos para la entrada de agua y
. una de salida. La primera es capaz de llenar por si sola el
depdsito en cinco horas, la segunda en cuatro y la tercera lo

vaciaria en 2. ¢cuanto tiempo tardara en llenarse el depésito
estando las tres abiertas?

Lasolucion clasicase razona asi: La primera espitallena cada
hora 13 de deposito, la segunda ¥y laterceravacia %2. Por
tanto, lastresalavez llenan cadahora 1/3 + ¥4 - 2= 1/6. El
conjunto de las tres abiertas llenara por tanto el depdsito en seis
horas.

Como comenta Y. Perelman en su Fisica recreativa, este tipo de problemas viene haciéndose desde
hace dos mil afios, y en todo este tiempo viene haciéndose mal. ¢Por qué? Vamos a examinarlo méas de
cerca.

Refiramonos alafigura, y llamemos:

H: Profundidad méxima de agua en & depdsito.

S: Seccion del depdsito alaaltura z (medida desde el fondo).
S Seccion del conducto de salida.

v: Velocidad de salida del agua cuando la altura de éstaes z.
G: Aceleracion de lagravedad.

Qe Caudal entrante.

T,: Tiempo de llenado del depdsito estando solo abiertas | as espitas de entrada.
e T,: Tiempo de vaciado del deposito estando solo abiertala espita de salida

Ninguna dificultad ofrecen | as espitas de entrada, que consideraremos como solo una. Pero lade
salida, colocada |6gicamente en e fondo, no vacia e depdsito de forma uniforme, ya que el caudal de
salida disminuye a disminuir la altura de agua del depdsito. En efecto, la velocidad de salida del agua
€s.

v =(2g2)V2

Por lo que €l caudal de salidaes q=vs, y por tanto la variacion de altura en un instante dt vale:

ot gl 2gzdi
hy hy

En e caso més sencillo, de depdsito cilindrico, en que S es constante, por integracion resulta
facilmente la ecuacion de la variacion de la altura de agua con € tiempo:
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Segun lacual, el tiempo de vaciado total del depdsito es

e

T_E'»\E

Observemos que este tiempo es €l doble del que tardaria en vaciarse el deposito s se mantuviera en
todo momento lavelocidad inicial.

Lo dicho basta para hacernos sospechar que € clasico problema, en su caso mas general, vaa
presentar mayores dificultades de las que ingenuamente preveiamos en principio. En efecto,
extendiendo € razonamiento anterior, facilmente concluimos que la ecuacion diferencial del vaciado
seraen € caso general:

2
g e S

ct
& o

Haciendo uso de laobviaigualdad Q.T; = HS y recordando la anterior que da T,,, se tendr&:

_TJH
2T,

]

(i3

Efectuada laintegral y ssmplificando, sellegaa

T 2T
1+ X log|1-2E
2T L

Puede comprobarse facilmente que en la anterior expresion, T — T, cuando T;/T,— 0, es decir,
cuando €l tiempo de llenado es pequefio en comparacion con €l de vaciado. Pero cuando T, < 2T, €
depdsito nuncallega allenarse.

g
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Tiempo de llenado

Tu

En e gréfico puede verse la evolucion del tiempo de llenado total para distintos valoresde Tv, en €
supuesto de un tiempo de llenado T, = 1 hora (espita de salida cerrada).

En el caso propuesto al principio, es T| = 12/7 = 1,71 h, mientras que T,, = 12 h. Facilmente se halla
que T = 2,13 h, valor muy inferior a calculado.

Josep M. Albaigés

Barcelona, marzo 1999

RUMOROLOGIA

En un estudio sobre el mecanismo de creacion de los rumores, €l investigador Jean-Noél Kapferer
relata un famoso caso extremo ocurrido en la prensa europea durante la Primera Guerra Mundial.
Todo comenzo a informar el periodico aleman Kolnische Zeitung de latomade la ciudad belga de
Amberes por €l gército aleman, con el siguientetitular: «Las campanas sonaron con lanoticiade la
caida de Amberes», entendiéndose que se referia alas campanas alemanas. Pues bien, basandose en
estanoticia, €l diario francés Le Matin informo como sigue: «Segun el Kdilnische Zeitung, los
parrocos de Amberes se vieron obligados a tocar sus campanas una vez que las defensas habian
caido». El tumo toco entonces a londinense The Times, que daba su version: «Segun Le Matin, que
reproduce una noticia de Colonia, |os sacerdotes belgas que se negaron a hacer volar sus campanas
después de la caida de Amberes han sido depuestos de sus funciones». La noticia se va complicando
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cuando la hace publica el italiano Corriere de la Sera: «Segun The Times, que cita noticias de Colonia
comentadas en Paris, |os desaf ortunados sacerdotes que se negaron a hacer sonar sus campanas han
sido condenados a trabajos forzados». Pero la cuestion queda rematada cuando de nuevo Le Matin
informa sobre el suceso: «Segun unainformacién del Corriere de la Sera, viaColoniay Londres, se
ha confirmado que los barbaros ocupantes de Amberes han castigado a los sacerdotes que

heroicamente se negaron arepicar las campanas, colgandolos de ellas con la cabeza hacia abajo, como
un badajo vivo».

Tomado de El libro de los hechos insalitos, por Gregorio Doval
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